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Introducere

Lingvistica este un domeniu plin de oportunitdti pentru oricine este interesat, Intrucat
diferitele abordari si poate de multe ori aduc la lumind noi moduri de intelegere a
fenomenelor lingvistice. Lingvistica Structuralda ne-a facut un mare serviciu prin

incercarea de a descrie cu acuratete aceste fenomene cu rezultate impresionante.

Cu toate acestea, aceste descrieri se bazeaza pe presupunerea cad limba este un fenomen
strict uman, si astfel este folosit doar pentru comunicare inter-umana. Desi este adevarat
ca limba a inceput sa existe in interiorul mintii umane si a fost utilizatd pentru schimbul
de continut pe durata cele mai mari parti a istoriei umane, lucrurile au luat lent o cotitura

intr-o directie noud, in a doua jumatate a secolului al XX-lea.

Odata cu aparitia masinilor de calcul puternice, noua provocare a schimbului de continut
dintre om si magina a castigat tot mai mult in greutate. Aici putem vedea cu usurinta
mutatie conceptuald de la a descrie fenomenele limbajului exclusiv limbajului uman la a
descrie fenomene lingvistice artificiale, precum si procesul de schimb de continut intre
cele doud. Descriere a acestei nou create / nou acceptate relatii arar putea depasi limitele

metodologice ale Lingvistica Structurale.

O noud orientare in domeniul lingvisticii a venit lent in a fi la pod acest decalaj.
lingvisticd computationald este, In principiu sunt menite sa descrie om - masind de
interactiune intr-un mod destul de inteligent. In loc de a descrie limbajul uman si limba
artificiald a masinilor separat, il descrie pur si simplu limbajul uman utilizdnd modele
logice care sunt masini prietenoase. Masini sunt apoi necesare pentru a reproduce si de a

folosi aceste modele atunci cand se angajeaza intr-un dialog cu un interlocutor uman.

Succesul acestei achizitii limba se masoara in grad de intelegere umana. Esecul de a face
sens sunt analizate si limitarile fizice ale interfete om a subliniat, astfel incat versiunile
viitoare poate contine caracteristici suplimentare imbunatitind astfel dialogul. Dar

lingvistica computationald boi clare de programare pe calculator.



Prin urmare, este important sa subliniem faptul cd Lingvistica Computationald este in
mod intrinsec orientatd spre limbajul uman. Urmatoarele capitole vor fi o incercare de a
demonstra aceasta ultima afirmatie, aratand ca Lingvistica Computationald are o istorie
proprie, urmareste nivelurile de limba in felul sau unic si este In masura sa descrie

interactiunea om-masind in mod independent.

Odatd ce nevoie de o introducere este satisfacuta, lectorulului a acestei lucrdri i se
prezinta informatiile intr-o maniera care permite pentru un tur in adancime al Lingvistici
Computationale si aplicatiei acesteia. Inainte de a citi aceast lucrare, ar trebui sd se

astepte la o structura traditionala de trei capitole urmate de concluzii.

Dupa ce lectura celor trei capitole, cu toate partile lor o vor fi trase unele concluzii.
Aceastd parte va recapitula informatiile prezentate in trei capitole. Apoi, acesta va
reaminti cititorului lucrarii acesteia lucru, si anume chestiunea identitatii Lingvisticii
Computationale, si-1 va invita pe cititor sa o ia in considerare in functie de informatiile

mentionate anterior.

Capitolul 1: O Scurta Prezentare a Lingvisticii Computationale

Scopul acestui capitol este de a incerca sa prezinte evolutia Lingvisticii Computationale
in mod obiectiv, prin tentativa de a echilibra mai multe opinii legate de acest subiect.

Acest capitol este deci o lucrare de sinteza.

Acest capitol Incearca sa se concentreze pe dezvoltarea stiintei numit Lingvistica
Computationald, desi revista numita Lingvisticd Computationala este, fard indoiald, o
parte importantd a acesteia din urma, asa cum a fost §i inca este una dintre cele mai
importante mijloace de a raspandi stiri despre cele mai recente realizari din acest

domeniu.



Existd doud abordari cronologice ale evolutiei de Lingvisticii Computationale. Aceste
abordari incearcd sd raspunda la intrebarea cand a aparut Lingvistica Computationald si
cand sau daca s-a incheiat evolutia ei. Amandoud pornesc de la ideea ca stiinta numita
Lingvistica Computationald este pand la urma produsul efortului general de a dezvolta
sisteme de traducere automatd in anii 1950. Dar apoi cele doua dirverg cu privire la
momentul sau cazul in care Lingvistica Computationald a incetat sd mai fie un domeniu
activ de cercetare. Acest capitol sugereaza cd Lingvistica Computationald, a luat intr-

adevar fiinta Tn 1950 si ca de atunci progreseaza constant.

Aceasta istorie propusa este menitd sa fie ordonate Intr-un mod logico-cronologic,
deoarece este destul de usor de vazut ca o secventa de teorii legate aflate in dezvoltare.
Aceastd istorie incepe cu o descriere a ideilor care au dus imediat la aparitia Lingvisticii

Computationale si se termina cu tendintele contemporane.

Acest prim capitol a fost menit sd introdruduca cititorilor Lingvistica Computationala. Se
prezinta notiuni de baza si idei legate de acest domeniu. Nasterea si dezvoltarea de
Lingvisticii Computationale s-a dovedit a fi strAns legatd de dezvoltarea Technologiei
Vocale. Dar, in timp ce Technologia Vocala a fost avansata prin procesarea limbajului
natural, un camp referitor la Tehnologia Informatiei si astfel sd Programarea
Calculatoarelor, Lingvistica Computationald a fost dezvoltat in spiritul Lingvisticii.
Primul capitol a aratat astfel ca, pe parcursul dezvoltarii sale, Lingvistica Computationala
a dobandit o identitate proprie si a fost marcat de catre o asociatie si chiar o publicatie

periodica, dar ceea ce este mai important de o metodologie unica.

Avand in vedere faptul ca tot ceea ce a fost scris atat de departe una poate merge un pas
mai departe. Se poate incerca si sa abordeze intrebari care pana in prezent au ramas fara
raspuns. In capitolul urmator cititorul este invitat sa se familiarizeze cu metodologia

mentionata.



Capitolul 2: Abordari Computationale ale Nivelelor Limbii

Acest capitol constituie fundamentarea teoretica a lucrarii de fatd, dar nu este o unitate de
sine statatoare. Privire de ansamblu asupra Lingvisticdi Computationala este deficitara
prin nsdsi natura sa si necesitd dezvoltarea in continuare in ceea ce priveste informatiile
de specialitate. S-ar parea ca logica dicteaza cd urmatoarea parte este menit sd completeze
un astfel de decalaj. Deloc surprinzator insa este insd faptul cd povestea nu se termina
aici. Teoria in sine nu este neaparat singurul argument celelalte atunci cand dovedeste o
afirmatie cu implicatii mai extinse, mai ales atunci cand acest afirmatie presupune
acceptarea Lingvisticii Computationald ca un domeniu in cadrul Lingvisticii. Ca o
consecinta a acestei probleme, este necesar ca cititorii se bucura de inca o parte, care este
cel de-al treilea capitol, care ar trebui sd prezinte detaliile de cel putin o aplicatie a

Lingvisticii Computationale, care deriva intr-o anumita masura dintr-a doua.

Revenind insa la problemele actuale se pare corect ca cititorul sa fie avertizat in legatura
cu structura extraordinara si, deci, cu dimensiunile si natura, celui de-al doilea capitol in
comparatie cu celelalte doud. In loc de sectiunile obisnuite care sunt comune pe parcursul
celorlalte doua capitole cititorul este obligat sa parcurgd parti mai mari, care, la randul
lor, sunt compuse din sectiuni. Acest aranjament special a fost considerat necesard in

vederea realizarii unui castig in intelegere la pretul de rupere fluentei imediate a textului.

In aceastd lumina, se poate spune ca al doilea capitol este alcatuita din cinci parti aflate in
contiguitate. Criteriul pentru acest aranjament a fost incercarea de a ordinea nivele limbii.
Desi in cursul cercetdrii pentru aceasta lucrare s-au descoperit mai multe moduri de
ordonare a nivelelor limbii prin care se dispune, pentru o mai bund o intelegere si pentru
a exclude riscul omisiunilor, a fost considerat utila folosirea ordinii traditionale. Cele
cinci parti contigue prezintd prin urmare probleme actuale privind Fonologia
Computationald, Lexicologie Computationald, Morfologia Computationald, Sintaxa

Computationala si Semantica Computationala.



Totusi, aceste parti, oricat de interesante ar parea, nu sunt decat niste introduceri. Acestea
contin atat elemente care se referd la Lingvisticd Descriptive cat si la Lingvistica

Computationala propriu-zisa.

2.1 Despre Phonologia Computationala

Debutul efectiva al capitolului doi inseamnd o introducere in primul nivel al limbii,
fonologia. Acesta nu poate parea neaparat o chestiune de mare importanta. Dar, avand in
vedere perspectiva computationala si teza aceastei lucrare prezenta sa si plasarea acestei

parti sunt de fapt vitale.

Aceastd primd parte a prezentat proprietdti definitorii ale diferitelor tipuri de phonologie.
Abordare a fost situat cu privire la evolutiile actuale si trecute in domeniul lingvisticii

computationale si fonologie.

In urmatoarea parte a acestui capitol accentul se va muta pe nivelul urmator. Este
interesant de vazut cum aceeasi perspectivd comutationald anuntd noi aplicatii ale

lexicologiei.

2.2 Despre Lexicologia Computationala

Aceasta parte are menirea de a deschide un discurs pe tema Lexicologiei Computationale.
Acesta ofera informatii generale disponibile pe scard largd. Desi structuratd, aceastd
sectiune nu patrunde adanc in subiect, ci, mai degraba, prezinta cateva din conceptele
elaborate in lucrare. El incearca sa ofere o perspectiva a disciplinei; ea sugereaza o
definitie si 1incearcd sda marcheze relatia dintre Lexicologia Computationald si

Lexicografie.

Lectura celei de-a doua parti a capitolului al doilea, poate parea un pic cam grea, dar cu
un putind de rabdare o va descoperi ca nivelul deja generos al lexicologiei poate include

si mai multe resurse.



Se pune pe tapet vechea problema a gasirii cuvintelor celor intr-un mod organizat, bine-
descris. Sunt discutate diferite criterii diferite de ordonare a materialul lexical, cum ar fi
texte in Corpusuri de Texte, copaci de dependentd in Banci de Copaci, leme inrudite
semantic in in Retele de Cuvinte Lexico-Semantice si materialul online a Retelel

Mondiale de Hipertexte Interconectate.

Partea despre Lexicologie Computationald este insd legatda de urmadtoarele parti.
Lexicologie se ofera o perspectiva asupra cuvintelor, dar foloseste metode imprumutate
din domeniile care studiazi limbii nivelele superioare ale limbii. In urmatoarea parte,
campul nostru vizual se va largi prin printr-o privire de ansamblu asupra Morfologiei

Computationale.

2.3 Despre Morfologia Computationala

Scopul acestui capitol este acela de a obtine o imagine din interior a Mororfologiei
Computationale si a aplicatiilor sale. Prin urmare, pentru o mai bund intelegere a
descrierii aplicatiilor este de dorit si recomandat sa se consolideze un fundal teoretic

puternic pentru o mai buna intelegere a descrierii aplicatiilor.

Prima parte a acestui capitol este dedicat elementelor fundamentale. Aceasta explica
terminologia si enumera principalele probleme care sunt susceptibile de a fi intdlnite pe
parcursul intregului capitol. Toate aceste probleme sunt aranjate in mod inclusiv, adica de

la generale la specializate.

Capitolul doi partea a treia a fost menit sd arate publicului corelatia dintre descriptiv si
computational in morfologiei pe de o parte, si metodologia de calcul in abordarea
morfologiei pe de altd parte. Partile cele mai lungi si cele mai interesante au fost cele care

descriu Modele din Lingvistica Generativa si Retele Fundamentale Implicite: DATR.



Cu toate acestea, la sfarsitul acestei a treia parti, rimanem cu o imagine interesantd, dar
fragmentara a nivelelor limbii. Acestea este nsd pe cale sd schimbe pentru urmatoarea
parte ne furnizeaza informatii suplimentare de care avem nevoie cu privire la modul in

care Lingvistica Computationala studiaza sintaxa.

2.4 Despre Sintaxa Computationala

Scopul acestei parti este acela de a crea o imagine a Sintaxei Computationale.

Principalele probleme descutate aici sunt, desigur, distinctii, metodele si istorie.

Sarcina primei parfi este aceea de a gasi granita dintre Morfologia si Sintaxa
Computationald. A doua sarcina a acestei lucrari este de a prezenta o imagine a Sintaxei
Computationale atat din punct de vedere un istoric cat si dintr-o perspectiva
contemporand. A treia sarcina este de a face un pas inainte i a vorbi despre legatura

dintre Sintaxa Computationala si analiza sintactica.

Partea despre Sintaxa Computationald a inceput in fapt prin explicarea legaturilor si
diferentelor dintre aceasta si Morfologia Computationala. Apoi, trateaza tot felul de
probleme cum ar fi structuri sintactice, modele gramaticale si analiza sintactica. Acestea
au aratat, chiar dacd numai pe scurt, faptul cad Sintaxa Computationala este capabild sa

descrie chiar si structurile cele mai complicate in felul sau.

In ceea ce ne priveste, doilea capitol ar fi putut sa se incheie aici, dar nu a s-a intamplat
asa. Motivul este ca ar fi fost nedrept sa se ignore pur si simplu cautarea sensurilor

cuvintelor. Aceasta este sarcina primordiala a par{ii urmatoare.

2.5 Despre Semantica Computationala

Ultima parte din capitolul doi se ocupa cu problema unitatilor de semantice. Perspectiva

computationald asupra semanticd este recomandat intrucat acesta deschide noi

g w e



Aceastd parte prezinti conceptele de bazi si probleme de semanticii computationale. In
acest context se vorbeste despre relatia sintaxd-semanticd, reprezentarile si abordarile

semantice ale sintaxel.

Luand in considerare toate aceste lucruri este timpul sd se incheie procedurile teoretice
ale celui de-al doilea capitol si s se treacd mai departe la un capitol trei mai pragmatic
care are nimic mai mult si nimic mai pufin decat menirea de a face o descriere a unei

aplicatii a Lingvisticii Computationale.

Capitolul 3: Despre Traducerea Automata

Al treilea si ultimul capitol este menit sd prezinte o aplicatie a Lingvisticii
Computationale. Nu a fost o alegere usor intre diferitele aplicatii, fiecare avand gradul
sdu de importantd. Ar fi putut fi prezentate Sistemele de Dialog cu uimitoare lor
complexitatea, cazul in care ar fi trebuit sa se tind seama de toate problemele referitoare
la fiecare nivel singurd limba, Corectoarele Gramaticale si Ortografice, unde este
necesard o gramaticd si cunostinte de ortografie foarte solide, sau Dictionarele
Electronice, care permite discutarea unei serie de subiecte lexicografice, iar lista ar putea
continua. Dar oricat ar fi de interesant ca acestea, nici una dintre ele nu a fost aleasd in
final. In schimb, a fost consideratd potrivitd pentru disccutia din capitolul final aplicatia

care de fapt ne-a oferit perspectiva computationald asupra limbii.

Nascuta din ambitiile anilor 1950, Traducerea Automata s-a dovedit a fi mai dificila decat
parea in timpul primelor incercari. Imposibilitatea de a produce traduceri automate la un
avansatd a determinat lingvisti sd caute aspectze pana atunci necunoscute ale limbajului
uman sau natural, pe motiv ca, daca acesta ar fi inteles ca se ivea posibilitatea de a-1
reproduce. Cu toate acestea, avand in vedere volumul mare de informatii, metodele
clasice descriptive parea putin probabil cd vor atinge acest obiectiv. Solutia la aceasta
problemad a fost sd utilizeze metode de calcul. Totul parea perfect rational, deoarece, in

cazul in care logica a limbii era fost descrisd intr-un mod in care sa poate fi cititd
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automat, atunci, acesta descriere putea fi introdusa intr-un dispozitiv de calcul care ar fi
fost mai apoi capabil sa genereze continut nou care ar fi fost inteligibil atat pentru masini

si pentru utilizator.

Aceat lucru 1nsd nu s-a intdmplat desi au fost realizate progrese destul de evidente.
Motivul pentru acest decalaj este ca, chiar si cu utilizarea unor metode de calcul
intelegerea complexitatii limbajului uman avansezd intr-un ritm foarte lent. Oricat de
uimitoare ar fi fost dezvoltarea Lingvisticii Computationale de la sfarsitul anilor 1950,
aceasta a avut de infruntat aceleasi probleme ca toate celelalte tipuri de lingvisticia si nu
era de astepta sa descrie absolut tot. Asadar, chiar daca masinile de calcul au evoluat pana
la un punct unde se pot procesa informatii suficient de rapid pentru orice nevoi, in acest
caz pur si simplu nu exista suficiente informatii de procesat. Deficientele sistemului de

traducere automata reflecta, prin urmare, deficientele Lingvisticii Computationale.

Concluzii

Inainte de a citi aceasta lucrare am fost constienti de existenta unor domenii, cum ar fi
istorie, lingvistica si informatica. Pareau fel de diferite ca ziua si noaptea, fiecare cu
putind importantd pentru dezvoltarea celorlalte. Prin urmare, nimeni nu se asteaptd sa

castige ceva semnificativ o intr-unul dintre domeniile de cautarea prin perspectiva altuia.

Mai mult decat atat, in timp ce era de asteptat ca istoria sa studieze totul, inclusiv
lingvistica, fie si din punct de vedere superficial, existau putine sperante de a gasi vreo
legdturda intre Lingvisticd si Informatica. Studiul a limbajului uman, a limbajului
calculatoarelor si interactiunea lor au fost considerate a fi sarcina exclusiva a inginerilor

tehnologia informatiei care se ocupa cu Procesarea Limbajului Natural (sau uman).
Lingvistica Computationald a fost adesea vazut ca un termen interschimbabil cu

Procesarea Limbajului Natural, iar realizdrile Lingvisticii Computationale au fost

atribuite la Procesarii Limbajului Natural. Din aceastd cauza, majoritatea lingvistilor au

11



tins sd fie circumspecti fatd de Lingvistica Computationald, privind-o ca o stiinta

experimentald, in cel mai bun caz.

Pentru a elimina astfel de idei preconcepute, este necesara prezentarea unor argumente
convingatoare. Prin punerea aceste argumente impreunad se spera ca o noud perspectiva in
ceea ce priveste identitatea Lingvisticii Computationale va prevala in cele din urma. Prin
urmare, acest lucrare a fost conceput in asa fel incat sa abordeze cele trei aspecte: istoria,

suportul teoretic si aplicatiile de Lingvistici Computationale.

Primul capitol al acestei lucrari nu au facut nimic altceva decat sa ardte ca existd o
notiunea de LingvisticaA Computationald este destul de bine definita si ca are un moment

de inceput si o evolutie constantd, in ciuda dezbaterilor pe aceasta tema.

Capitolul al doilea, care a trebuit sa fie, prin Insdsi natura sa cel mai lung , a fost menit sa
demonstreze ca Lingvistica Computationald, departe de a fi o abordare experimentala a
limbii, este, de fapt construiti pe baze teoretice solide. In spiritul acestei declaratii, acest

capitol a fost impartit in cinci parti, una pentru fiecare nivel al limbii.

Capitolul al treilea este probabil cel mai interesant, deoarece se ocupd cu o aplicatie a
Lingvisticii Computationale. Cuvantul cheie de aici este Traducerea Automatad. Aceasta
este definita, tipurile de Traducerea Automata clasificate si explicate. In acest proces se

ajunge la o noua intelegere a problemelor legate de limba.

In final, dupa prezentarea celor trei argumente cu privire la computationald, se poate
spune ca, desi nu trebuie neaparat sa imbratiseze Lingvisticd Computationald cu toate
teoriile si aplicatiile sale, ar trebui sd o recunoaste ca parte cu drepturi depline a

domeniului Lingyvisticii.
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